RZEPKA
Narzedzie AAC

Materiaty potrzebne:
e piktogramy

e karty z historig

e markery lub narzedzia do pisania cyfrowego
o drukarka

Kluczowa kompetencja: czytanie i pisanie (alfabetyzacja)
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CELE OGOLNE

Zestaw tych aktywnosci zapewnia cenne wsparcie wizualne i narracyjne w
rozwijaniu umiejetnosci opowiadania historii oraz rozumienia struktury
narracyjnej. Materiaty oparte na historii ,,Rzepka” zostaty zaprojektowane tak,
aby wspierac ekspresje ustng, organizacje pomystéw oraz logiczne
przedstawianie wydarzen. Wykorzystanie kart z obrazkami, stowami i symbolami
utatwia dostep do tresci wszystkim uczniom, w tym tym, ktérzy korzystajqg z

systeméw wspomagajacej i alternatywnej komunikacji (AAC).

Dzieki aktywnosciom takim jak dopasowywanie, uktadanie w kolejnosci i
inscenizacja, dzieci rozwijaja swoje stownictwo, ptynnos$¢ wypowiedzi oraz
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umiejetnosé komunikowania sie w sposéb jasny i spéjny. Materiaty wspierajg
nauke wizualng, stymulujg kreatywnos¢ i promujg rozwdéj umiejetnosci
spotecznych oraz wspétpracy. Zadania zachecajqg do aktywnego uczestnictwa i
zapewniajq autentyczne konteksty uzycia jezyka, przyczyniajgc sie do

ksztattowania kluczowych kompetencji w zakresie alfabetyzacji i komunikacji.

1/ Wprowadzenie:
Przedstaw materiaty wizualne (karty z obrazkami, stowami, symbolami) i wyjasnij
ich cel: utatwienie rozumienia i opowiadania historii ,,Rzepka”. Wprowadz

historie poprzez czytanie lub ogladanie, zapewniajgc uczniom znajomy kontekst.

Eksploracja stownictwa:
Razem z dzie¢mi zidentyfikujcie i nazwijcie postacie oraz kluczowe dziatania,
korzystajac z kart. Powiaz obrazki ze stowami, a w razie potrzeby - takze z

gestami jezyka migowego.

3/ Aktywnosci edukacyjne:

Zaangazuj ucznidéw w ¢wiczenia, takie jak dopasowywanie stéw do obrazkéw,
uktadanie sekwencji narracyjnych oraz uzupetnianie prostych zdan. Zachecaj do
wyrazania pomystéw przy uzyciu narzedzi AAC, zgodnie z indywidualnymi

potrzebami.

4/ Odegranie rol i opowiadanie historii:

Wykorzystaj postacie umocowane na patyczkach do inscenizacji historii. Zachecaj
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uczniéw do przyjmowania rél i wykonywania kwestii lub dziatan. Ta aktywnos¢

rozwija ekspresyjng komunikacje i wspétprace.

5/ Refleksja i ekspresja:

Po zakonczeniu aktywnosci zapro$ dzieci do podzielenia sie swoimi
przemysleniami o historii, powiedzenia, ktéra postaé im sie podobata i dlaczego,
uzywajac narzedzi AAC do formutowania prostych zdan lub zadawania pytan.
Wykorzystuj materiaty w kontekstach interdyscyplinarnych (edukacja

obywatelska, ekologia, zycie codzienne), aby utrwali¢ nauke.

Tworzenie materiatéw wizualnych do aktywnosci zwigzanych z alfabetyzacjg

obejmuje kilka prostych i dostepnych krokéw.

1. Wyboér kluczowych sekwencji:
Wybierz najwazniejsze sekwencje z historii ,,Rzepki” (postacie, dziatania,

istotne przedmioty).

2. Tworzenie piktogramow lub obrazkow:
Dla kazdego elementu narracji stwérz piktogramy lub ilustracje. Mozesz
skorzystad z platform takich jak ARASAAC, Canva, Flaticon, Freepik, a
nawet ChatGPT, aby wygenerowa¢ spersonalizowane obrazki lub znalez¢

darmowe piktogramy tatwe do dostosowania do potrzeb ucznidéw.

3. Edycja i dodawanie elementéw wspomagajacych:
Po stworzeniu lub pobraniu piktograméw mozesz je edytowaé, dodajgc

napisy, symbole AAC lub znaki jezyka migowego, jesli jest to konieczne.
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4. Drukowanie lub organizacja cyfrowa:
Wydrukuj je na papierze lub tekturze do uzytku fizycznego albo zorganizuj

cyfrowo w aplikacji komunikacyjnej lub na tablicy interaktywnej.

5. Uktadanie sekwencji:
U16z obrazki w logicznej kolejnosci odzwierciedlajgcej watek narracyjny
historii. Upewnij sie, Zze sq one wyrazne, czytelne i dostepne dla dzieci -
mozesz uzywac¢ kodéw kolorystycznych, ramek lub dodatkowych symboli

jako wsparcia wizualnego.

6. Zastosowanie materiatow:
Ostateczna plansza moze stuzy¢ do interaktywnego opowiadania historii,
odgrywania rél, podsumowywania lub ¢wiczenia stownictwa narracyjnego,

wspierajac tym samym nauke multisensoryczng i funkcjonalng komunikacje.

Plural
Wards

Dofinansowane przez
Unie Europejska




Plural

Wards RZEPKA

Piktogramy

[

5
. i

The pictographic symbols used are the property of the Government of Aragén and have been created by Sergio A RASAAC
Palao for ARASAAC (http://www.arasaac.org), that distributes them under Creative Commons License BY-NC-SA. T4
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Austausch und Mobilitat
Echanges ot mobilts
Scambi 8 mobit
Exchange and mability
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RZEPKA

Skojarzenia leksykalne

RZEPKA RZEPKI

DZIADEK BABCIA

DZIEWCZYNKA CHLOPIEC
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Skojarzenia leksykalne

MYSZKA NASIONO

WIOSNA OGROD
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RZEPKA

Skojarzenia leksykalne

DZIADKOWIE POMOC

GOTOWANIE CIAGNAC

SIOSTRZENIEC SIOSTRZENICA
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RZEPKA

Budowa zdania

LLEGENDA:
o KTO? - Podmiot, postac
o CO ROBI? - Dziatanie
o OBIEKT/MIEJSCE - Dopetnienie | Miejsce

Przyktad

Dziadek uprawia rzepki.
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Szablony konstrukcji zdan
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Zdania ilustrujace

Dziadek zbiera rzepke.

Rzepka rosnie w ogrodzie.

Babcia przygotowuje satatke.

Wnuczka pomaga babci.

Babcia pomaga dziadkowi.

Kot stoi na ptocie.

Dziadek nie moze wyrwac rzepki.
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